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PARTIEL	FINAL le	17	décembre	2021
(2	heures)

- Une	œuvre	vue	en	cours	à	analyser

- Une	question	sur	une	thématique	étudiée	en	
cours



Intelligence artificielle :

L'intelligence artificielle (IA, ou AI en anglais pour Artificial
Intelligence) consiste à mettre en œuvre un certain nombre
de techniques visant à permettre aux machines d'imiter une
forme d'intelligence réelle. L'IA se retrouve implémentée
dans un nombre grandissant de domaines d'application.

La notion apparaît en 1950 dans l’article Computing
Machinery and Intelligence du mathématicien Alan Turing.



Logic Theorist d’Allen	Newell et	Herbert	Simon	(1955)	:	

Premier programme d’intelligence artificielle susceptible de
simuler le raisonnement humain, définir la cohérence et la
spécificité d’un champ recherche entièrement assujetti à une
approche purement logique de la simulation et de la
cognition.



Expositions	récentes	mêlant	art	et	intelligence	artificielle	:	

- AI:	More	than Human,	organisée	au	Barbican	Center	de	Londres	en	

2019.

- Neurones,	 les	intelligences	simulées	au	Centre	Pompidou,	Paris,	2020.



ELIZA est, en intelligence artificielle, un programme informatique écrit
par Joseph Weizenbaum entre 1964 et 1966, qui simule un
psychothérapeute rogérien (de l’école de Carl Ransom Rogers) en
reformulant la plupart des affirmations du « patient » en questions, et
en les lui posant.

Eliza, premier programme de conversation, dont Chris Marker s'était
inspiré pour créer Dialector.





Chris	Marker,	Dialector.6 (The	Second	Self),	 1985-1988,	réactivation	en	septembre	2014.
Chatterbot (ou	agent	conversationnel),	 langage	Basic	sur	Apple	II.





Présentation	de	Dialector au	festival	international	 du	film	documentaire	de	Yamagata	(Japon),	 2013.



Agnès	de	Cayeux,	Alissa,	2010.
Alissa a	été	présenté	du	31	mars	au	17	novembre	2010	dans	l'espace	virtuel	du	Jeu	de	Paume	et	au	Jeu	de	

Paume.


