
UE PROJET THEMATIQUE

Fiche descriptive
Master Info 

2ème année 
parcours CCM

Nom projet  

Nom des
membres

de l’équipe

Technologies
utilisées dans 

ce projet (*)

Énumérez 
les défis
à relever

Dans ce projet

URL(s) GitHub

Mettre en 
avant les 
liens avec

la formation

Description du projet : contexte, objectif

Liste des fonctionnalités
avec l’attribution 
exemple : Authentification [Luc Skywalker]

CONSIGNES
Le README.md du dépôt doit contenir le graphique de 
l’architecture et le gantt prévu de l’avancement du projet.

Liste des fonctionnalités
avec l’attribution 
exemple : Authentification [Luc Skywalker]

Organisation : Fréquence des points, leader (ou pas), 
rôle de chacun, … , toutes infos en rapport avec la 
gestion de l’équipe (en rapport avec l’humain)

Process qualité mis en place (si il existe) 

Autres points à souligner



Dispositions prises en cas de monter de charge 
( architecture, services spécifiques...) 

Autres tâches relevant des missions attribués aux DevOps, AdminSys, chef de Projet …

Listez ici tous les travaux que vous n’avez pas pu présenter dans les précédents cadres. 
Chaque tâche listée doit être nominative ( un ou plusieurs nom de l’équipe doit y être 
associé )

Exemple : Getion du compte de facturation GCP [Paul Lefévre]

UE PROJET THEMATIQUE

Fiche descriptive
Master Info 

2ème année 
parcours CCM

(*) Vous pouvez utiliser la nomenclature présenté sur la page suivante, pour synthétiser les technos utilisées
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	Page 1
	Page 2
	Page 3

	Zone de texte 1: Le livre de Sanji
	Zone de texte 1_2: MACRELLE Tristan

DENIS Lucas
	Zone de texte 1_3: Langage : Kotlin, Jetpack Compose

IDE : Android Studio

Versioning : GitLab

API : Spoonacular API

●IA

Base de données : Firebase

●Authentification : Firebase Authentication

●Notification : Firebase Cloud Messaging

●Google Cloud

●Intégration Continue

●SonarQube
	Zone de texte 1_4: - Kotlin étant nouveau pour nous, il faudra que l'on apprenne le langage au fur et à mesure du projet.

●- N'ayant jamais utilisé Firebase Cloud Messaging, il faut que

l'on réussisse à comprendre comment l'utiliser.

-● L'utilisation de Google Cloud est un point sur lequel nous avons du mal, il va donc falloir qu'on réussisse à l'utiliser avec

Firebase et notre application mobile.

●- Il faudra aussi que l'on comprenne comment réaliser une intégration continue avec GitLab et relié le tout à SonarQube afin de voir le coverage de l'application.

●- Il y a aussi l'IA, que l'on va devoir former et réussir à l'utiliser.
	Zone de texte 1_5: https://gitlab.com/lucas.denis/le-livre-de-sanji
	Zone de texte 1_6: L'application aurait comme lien avec la formation la mobilité, avec une application

qui serait utilisable où l'on le souhaite et utilisable sur divers appareils Android

(Plus particulièrement s'ils possèdent la version d'Android minimum requise), avec

une notion de cloud qui permettra de sauvegarder toutes les informations de

l'utilisateur en Cloud et de pouvoir les récupérer sur un autre appareil.

L'utilisation d'une IA sera aussi de mise, avec un entraînement de celle-ci afin de lui

faire comprendre les besoins que nous aurons besoin et qu'elle nous fournisse ce

que l'on souhaite.
	Zone de texte 1_7: Le projet est une application mobile de cuisine dans le thème du personnage de Sanji qui est un cuisinier dans One piece. Il permettra de rechercher des recettes de cuisine depuis une API afin d'afficher tout ce qu'il faut pour la recette, les instructions, les ingrédients, etc … 

Elle aura un système d'authentification pour stocker le tout en ligne et ne pas perdre les données de l'utilisateur. Une

fonctionnalité pour mettre en favori des recettes sera aussi mise en place pour sauvegarder les recettes préférées de l'utilisateur. Elle contiendra une liste de course pour les utilisateurs, un planning de repas pour l'organisation des utilisateurs, une assistance vocale pour les instructions de cuisine, un système de notation pour les recettes, une gestion des allergies pour avertir les utilisateurs des recettes contenant des ingrédients allergènes et une compatibilité avec l'appareil connecté Google Home.

De plus, l'utilisation d'une IA sera de mise, celle-ci permettra de nous générer des recettes de cuisine en lui fournissant un certain nombre d'ingrédients.
	Zone de texte 1_8: - Authentification [DENIS Lucas]

- Cloud messaging [DENIS Lucas]

- Design UX/UI [MACRELLE Tristan]

- API [MACRELLE Tristan]

- IA [DENIS Lucas]

- Système de Favoris [MACRELLE Tristan]

- Recherche [DENIS LUCAS]

- Liste de courses [MACRELLE Tristan]

- Planning des repas [DENIS Lucas]

- Assistance vocale [MACRELLE Tristan

- Notation des recettes [MACRELLE Tristan]

- Gestion des allergies [MACRELLE Tristan]

- Intégration avec Google Home [DENIS Lucas]
	Zone de texte 1_9: Nous faisons un point si possible hebdomadairement (le samedi ou dimanche).

Il n'y a pas de leader, chacun propose des idées et choisi les rôles à prendre.
	Zone de texte 1_10: Nous avons un CI/CD relié à SonarQube contenant divers tests la qualité du code de notre application.
	Zone de texte 1_11: 
	Zone de texte 1_12: - L'optimisation des requêtes envers l'API et la base de données sera de mise afin d'améliorer les performances de l'application et d'obtenir un temps de réponse raisonnable à nos attentes.

- L'architecture étant en constante évolution avec les technologies que nous choisi, nous utilisons une architecture d'application propre qui est capable d'accepter sans problème toute évolution.

- Des techniques de chargements progressifs seront mis en place au fur et à mesure de l'avancement du projet afin d'afficher rapidement le contenu essentiel à l'utilisateur.
	Zone de texte 1_13: - Gestion de Google Firebase�� [DENIS Lucas]

- Gitlab CI [MACRELLE Tristan/DENIS Lucas]

- Gestion de Google Cloud [MACRELLE Tristan/DENIS Lucas]

- Git et Gitlab SCM [MACRELLE Tristan/DENIS Lucas]


