
Master CCM M2
Projet Thématique

Nom du projet : ● Le livre de Sanji

Membres : ● Lucas DENIS
● Tristan MACRELLE

Technologies : ● Langage : Kotlin, Jetpack Compose
● IDE : Android Studio
● Versioning : GitLab
● API : Spoonacular API
● IA (à déterminer)
● Base de données : Firebase
● Authentification : Firebase Authentication
● Notification : Firebase Cloud Messaging
● Google Cloud
● Intégration Continue
● SonarQube

Difficultés : ● Kotlin étant nouveau pour nous, il faudra que l’on apprenne le
langage au fur et à mesure du projet

● N’ayant jamais utilisé Firebase Cloud Messaging, il faut que
l’on réussisse à comprendre comment l’utiliser

● L’utilisation de Google Cloud est un point sur lequel nous
avons du mal, il va donc falloir qu’on réussisse à l’utiliser avec
Firebase et notre application mobile

● Il faudra aussi que l’on comprenne comment réaliser une
intégration continue avec GitLab et relié le tout à SonarQube
afin de voir le coverage de l’application

● Il y a aussi l’IA, que l’on va devoir former l’ia et réussir à
l’utiliser

Liens avec la
formation :

L’application aurait comme lien avec la formation la mobilité, avec une application
qui serait utilisable où l’on le souhaite et utilisable sur divers appareils Android
(Plus particulièrement s’ils possèdent la version d’Android minimum requise), avec
une notion de cloud qui permettra de sauvegarder toutes les informations de
l’utilisateur en Cloud et de pouvoir les récupérer sur un autre appareil.
L’utilisation d’une IA sera aussi de mise, avec un entraînement de celle-ci afin de lui
faire comprendre les besoins que nous aurons besoin et qu’elle nous fournisse ce
que l’on souhaite

Description :

L’application mobile “Le livre de Sanji” permettra de rechercher des recettes de
cuisine depuis une API afin d’afficher tout ce qu’il faut pour la recette, les



instructions, les ingrédients, etc … Elle aura un système d’authentification pour
stocker le tout en ligne et ne pas perdre les données de l’utilisateur. Une
fonctionnalité pour mettre en favori des recettes sera aussi mise en place pour
sauvegarder les recettes préférées de l’utilisateur. Diverses fonctionnalités seront à
définir en plus par la suite.
De plus, l’utilisation d’une IA sera de mise, celle-ci permettra de nous générer des
recettes de cuisine en lui fournissant un certain nombre d’ingrédients.


