
UE PROJET THEMATIQUE

Fiche descriptive
Master Info 

2ème année 
parcours CCM

Nom projet  

Nom des
membres

de l’équipe

Technologies
utilisées dans 

ce projet (*)

Énumérez 
les défis
à relever

Dans ce projet

URL(s) GitHub

Mettre en 
avant les 
liens avec

la formation

Description du projet : contexte, objectif

Liste des fonctionnalités
avec l’attribution 
exemple : Authentification [Luc Skywalker]

CONSIGNES
Le README.md du dépôt doit contenir le graphique de 
l’architecture et le gantt prévu de l’avancement du projet.

Liste des fonctionnalités
avec l’attribution 
exemple : Authentification [Luc Skywalker]

Organisation : Fréquence des points, leader (ou pas), 
rôle de chacun, … , toutes infos en rapport avec la 
gestion de l’équipe (en rapport avec l’humain)

Process qualité mis en place (si il existe) 

Autres points à souligner



Dispositions prises en cas de monter de charge 
( architecture, services spécifiques...) 

Autres tâches relevant des missions attribués aux DevOps, AdminSys, chef de Projet …

Listez ici tous les travaux que vous n’avez pas pu présenter dans les précédents cadres. 
Chaque tâche listée doit être nominative ( un ou plusieurs nom de l’équipe doit y être 
associé )

Exemple : Getion du compte de facturation GCP [Paul Lefévre]

UE PROJET THEMATIQUE

Fiche descriptive
Master Info 

2ème année 
parcours CCM

(*) Vous pouvez utiliser la nomenclature présenté sur la page suivante, pour synthétiser les technos utilisées
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	Page 1
	Page 2
	Page 3

	Zone de texte 1: Predeect
	Zone de texte 1_2: DUBOIS Alexandre
TIRYAKI Tony
	Zone de texte 1_3: Web : PHP - HTML CSS JS MYSQL

GCP : Cloud Functions - Storage - Big Query -

Intelligence Artificielle
	Zone de texte 1_6: Intelligence Artificielle

Cloud provider (GCP) 

Le métier DevOps


	Zone de texte 1_4: Entrainer une IA

Intégrer une IA à un service destiné à un large publique

Monter en compétences sur la gestion de projet

Integrer du web scraping dans un service applicatif
	Zone de texte 1_5: https://github.com/manaeprodev/projet-thema.git
	Zone de texte 1_7: Predeect est une plateforme web de prédiction des résultats du Loto.

Des utilisateurs peuvent s'y connecter pour effectuer leurs pronostics sur le prochain tirage du loto et consulter les anciens tirages.

Deux modes de prédictions sont disponibles, un mode simple et un mode complexe.

Le mode simple se base sur les X derniers tirages et propose à l'utilisateur de choisir les nombres les plus fréquents.

Le mode complexe s'agit d'une intelligence artificielle entrainée pour conseiller l'utilisateur sur les chiffres les plus propices à être tirés avec un indice de confiance pour chaque prédiction, (selon un algorithme définit) . 

Cette IA est entraînée avec tous les résultats des lotos enregistrés par une source externe.

L'objectif de ce projet est d'avant tout d'étudier les comportements du hasard en particulier avec le loto.

Cette étude est à faire sur un très long terme, pour considérer pouvoir donner une réponse à la question "Est-il possible de prédire un résultat aléatoire?"




	Zone de texte 1_9: Etants en binôme il n'y a pas de "lead". Les fonctionnalités sont discutées et décidées en fonction des compétences actuelles et à développer.

Des points de synchronisation sont prévus environ 2 fois par mois (de façon flexible)le week-end pour discuter des avancées, difficultés, et faire le bilan de ce qu'il reste à faire et ce qui est fait.

Lors de l'élaboration des fonctionnalités, nous avons tout les deux joué le rôle de "Product Owner" et "Lead Dev" en même temps si l'on se compare à un environnement "Agile".
	Zone de texte 1_10: Identification des utilisateurs par pseudonyme lors du visionnage publique pour éviter tout affichage de DCP (Données à Caractère Personnel) pour les utilisateurs 

Possibilité à l'utilisateur de supprimer son compte et toutes les données qui le concerne (RGPD).

Mise en place d'un "LastPass" pour nous deux afin de se partager les mots de passe de façon sécurisée (notamment pour la base de données)
	Zone de texte 1_11: Partage d'informations à travers un serveur "Discord" où toutes nos ressources sont listées et où nous communiquons quotidiennement sur des réflexions de projet ou bien pour se synchroniser ou s'entre-aider.
	Zone de texte 1_8: Plateforme web : 

Authentification - Tony

Consulter les résultats du Loto - Tony

Effectuer un pronostic - Alexandre

Recommandations de pronostics simples -  Alexandre/Tony

Recommandations de pronostics complexe (IA) - Alexandre

Gérer les utilisateurs (Admin) - Tony

Gérer les tirages (Admin) - Tony

Pages statiques (contact, à propos...) - Tony

Pages de statistique (comparatif) - Alexandre

Script d'entrainement IA - Alexandre





GCP : 

Cloud Functions - Alexandre

Big Query - Alexandre

Storage (Entrainement IA) - Alexandre





Divers :  

Déploiement continu du Git - Tony


	Zone de texte 1_12: Architecture de la base données :



Construction d'un schéma MCD afin d'établir nos schémas de base de données plus facilement.

Scénario utilisateur : Construction de maquettes pour le parcours utilisateur afin de nous aider dans l'élaboration de nos fonctionnalités.





Architecture cloud : 

Cloud Functions : Cette fonction va nous permettre de recuperer les resultats du loto (passés et a venir). Elle va agir comme un "web crawler" qui va aller scraper le resultat du/des derniers tirages.Le resulat sera contenu dans un fichier JSON qui sera stocké dans un bucket.

Bucket: Le stockage Google Cloud qui va nous permettre de stocker tout les fichiers JSON contenant les résultats .

Big Query : Requete Cloud qui va servir a parcourir les differents fichiers stockés dans notre bucket afin d'acceder aux résultats.

IA : Elle va fournir la prediction du prochain tirage qui sera exploitée dans notre application web.
	Zone de texte 1_13: Gestion du Git - Tony

Déploiement continu de l'application web - Tony

Gestion du compte de facturation GCP - Alexandre

Gestion de projet - Tony & Alexandre

Etablir les fonctionnalités - Tony & Alexandre

Intégration du projet sur la Navisphere Clubelec - Tony

Nom de domaine à travers Navisphere Clubelec - Tony


