
UE PROJET THEMATIQUE

Fiche descriptive
Master Info 

2ème année 
parcours CCM

Nom projet  

Nom des
membres

de l’équipe

Technologies
utilisées dans 

ce projet (*)

Énumérez 
les dé/s
à relever

Dans ce projet

URL(s) GitHub

Mettre en 
avant les 
liens avec

la formation

Description du projet : contexte, objectif

Liste des fonctionnalités
avec l’attribution 
exemple : Authenti/cation [Luc Skywalker]

CONSIGNES
Le README.md du dépôt doit contenir le graphique de 
l’architecture et le gantt prévu de l’avancement du projet.

Liste des fonctionnalités
avec l’attribution 
exemple : Authenti/cation [Luc Skywalker]

Organisation : Fréquence des points, leader (ou pas), 
rôle de chacun, … , toutes infos en rapport avec la 
gestion de l’équipe (en rapport avec l’humain)

Process qualité mis en place (si il existe) 

Autres points à souligner

Maxence Walter
- API Authentification - Back-End [Florian]
- UI authentification IOS [Maxence]
- UI authentification REACT [Florian]

- API Enregistrement données utilisateur + calculer le nombre de calories max par jour - Back-End [Maxence]
- Page de renseignement des données personnel - IOS [Maxence]
- Page de renseignement des données personnel - REACT [Florian]

- Appeler l'API de base de données des aliments et enregistrer les informations de l’aliment en DB pour l’utilisateur avec un système de points de consommation - Back-End [Maxence & Florian]
- Scanner les codes-barres et visualisation des données des aliments- IOS [Maxence]
- Scanner les codes-barres et visualisation des données des aliments - REACT [Florian]

- Proposition de repas en fonction des aliments disponibles et de l’objectif de l’utilisateur - Back-End [Maxence & Florian]
- Visualisation des repas - IOS [Maxence]
- Visualisation des repas - REACT [Florian]

- CRUD programme d’entrainement et proposition d’entrainement en fonction du choix (maigrir ou prendre du muscle) - Back-End [Maxence & Florian]
- Visualisation des entrainements + creation d’entrainement personnalisé - IOS [Maxence]
- Visualisation des entrainements + creation d’entrainement personnalisé - REACT [Florian]




Dispositions prises en cas de monter de charge 
( architecture, services spéci/ques...) 

Autres tâches relevant des missions attribués aux DevOps, AdminSys, chef de Projet …

Listez ici tous les travaux que vous n’avez pas pu présenter dans les précédents cadres. 
Chaque tâche listée doit être nominative ( un ou plusieurs nom de l’équipe doit y être 
associé )

Exemple : Getion du compte de facturation GCP [Paul Lefévre]

UE PROJET THEMATIQUE

Fiche descriptive
Master Info 

2ème année 
parcours CCM

(*) Vous pouvez utiliser la nomenclature présenté sur la page suivante, pour synthétiser les technos utilisées
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	Page 1
	Page 2
	Page 3

	Zone de texte 1: NutriFit
	Zone de texte 1_2: WALTER Maxence
TELLIER Florian
	Zone de texte 1_3: React & IOS (SwiftUi)
ExpressJS
Firebase
	Zone de texte 1_4: - Mettre en correlation l’application Back et les deux Fronts.
- La personalisation des recommandations
 - Faire fonctionner les différentes plateformes avec une interface similaire


	Zone de texte 1_5: https://github.com/NutriFit-Master2-Project
	Zone de texte 1_6: - Utilisation de firebase, une base de donnée en ligne.
- Developpement multiplateforme
- Deploiement du code en ligne
 

	Zone de texte 1_7: Ce projet consiste à développer une application mobile axée sur la musculation et la nutrition, disponible sur iOS et via une interface web en React. L'application permet aux utilisateurs de choisir entre des objectifs de perte de poids ou de prise de masse, de calculer leur apport calorique quotidien, de scanner les aliments pour générer des recettes adaptées, et de créer des programmes de fitness personnalisés. En utilisant une architecture cloud pour gérer les données et assurer une synchronisation en temps réel, le projet vise à offrir une expérience utilisateur fluide et accessible, tout en répondant aux besoins de mobilité moderne.
	Zone de texte 1_8: 
	Zone de texte 1_9: Fréquence des points : chaque séance en prétentiel à l’insset
Leader : Aucun leader
Role de chacun : 
- Maxence : developpement IOS SwiftUi / Firebase
- Florian : developpement React / Firebase

	Zone de texte 1_10: - Revue du code du binome
- Intégration de CI pour vérifier la qualité de code
- Documentation de l’API back via un swagger
- Convention de nomage pour les commits
	Zone de texte 1_11: 
	Zone de texte 1_12: IOS -> Pas de soucis car app installé en local sur téléphone de l'utilisateur 
Front React -> Déploiement dans le cloud, possibilité d'augmenter les ressources alloué ( auto-scaling ) et si besoin possibilité de déployé 2 instance de l'app et d'utiliser un load balancer 
Back ->  Déploiement dans le cloud, possibilité d'augmenter les ressources alloué ( auto-scaling ) 
DB Firebase -> DB dans le cloud possibilité d'augmenter les resources alloué

Possibilité d’utiliser le « sharding » ce consiste à diviser les données entre plusieurs instances de bases de données en fonction d'une clé, comme l'ID de l’utilisateur, pour répartir la charge et améliorer les performances. Cela nécessite de mettre en place une logique dans l’application back-end pour rediriger les requêtes vers la bonne instance en fonction de la clé.
	Zone de texte 1_13: - Création de la base de donnée Firebase + Schéma des données [Maxence & Florian]

- Création des applications et création des repository Github [Maxence & Florian]

- Déploiement de l’app Back Express et du Front React [Maxence & Florian]


