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OBJECTIFS DE
NUTRIFIT

Passion pour le fitness

Objectif: Simplifier la gestion de la santé

Suivis des progès, Ajustement selon les
objectifs

Simplicité, Accessibilité, Personnalisation

Application pour la musculation
&  la nutrition



ARCHITECTURE ET TECHNOLOGIES UTILISÉES



PARCOURS UTILISATEUR



GANTT
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DÉFIS
L’intégration fluide de toutes
ces fonctionnalités sur une
architecture multiplateforme

Travaille en équipe sur les
tâches communes

Expérience utilisateur homogène
et fluide, quelle que soit la
plateforme



PROCESSUS QUALITÉ MISE EN PLACE

Intégration de CI pour
vérifier la qualité de code

Documentation des endpoints Back
dans un swagger

Revue de code du binôme

Convention de nommage pour les
commits et les branches



CONCLUSION

Mise en pratique de nos compétences en
développement web et mobile ainsi qu’en
cloud computing

Nous sommes motivés à créer une
application dans le domaine de notre
passion

Facilite le suivi des progrès, la planification
des repas, et l'élaboration de programmes
d'entraînement, tout en étant accessible sur
plusieurs plateformes


