
UE PROJET THEMATIQUE

Fiche descriptive
Master Info 

2ème année 
parcours CCM

Nom projet  

Nom des
membres

de l’équipe

Technologies
utilisées dans 

ce projet (*)

Énumérez 
les défis
à relever

Dans ce projet

URL(s) GitHub

Mettre en 
avant les 
liens avec

la formation

Description du projet : contexte, objectif

Liste des fonctionnalités
avec l’attribution 
exemple : Authentification [Luc Skywalker]

CONSIGNES
Le README.md du dépôt doit contenir le graphique de 
l’architecture et le gantt prévu de l’avancement du projet.

Liste des fonctionnalités
avec l’attribution 
exemple : Authentification [Luc Skywalker]

Organisation : Fréquence des points, leader (ou pas), 
rôle de chacun, … , toutes infos en rapport avec la 
gestion de l’équipe (en rapport avec l’humain)

Process qualité mis en place (si il existe) 

Autres points à souligner



Dispositions prises en cas de monter de charge 
( architecture, services spécifiques...) 

Autres tâches relevant des missions attribués aux DevOps, AdminSys, chef de Projet …

Listez ici tous les travaux que vous n’avez pas pu présenter dans les précédents cadres. 
Chaque tâche listée doit être nominative ( un ou plusieurs nom de l’équipe doit y être 
associé )

Exemple : Getion du compte de facturation GCP [Paul Lefévre]

UE PROJET THEMATIQUE

Fiche descriptive
Master Info 

2ème année 
parcours CCM

(*) Vous pouvez utiliser la nomenclature présenté sur la page suivante, pour synthétiser les technos utilisées
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	Page 1
	Page 2
	Page 3

	Zone de texte 1: Facilys  (Application de gestion dédiée aux petits garages)
	Zone de texte 1_2: Dimitri FILLEUX
	Zone de texte 1_3:  - Nodejs (JavaScript)
 - Blazor App Server (ASPCore Net 8 C#)
 - FireBase, SQLite et MaraiDB 
 - Android (Kotlin)
 - Cloud GCP ou DigitalOcean
	Zone de texte 1_4: - Intégration et harmonisation de multiples technologies.
- Gestion des bases de données mixtes (SQL et NoSQL) avec synchronisation en mode Offline/Online.
- Développement d'une application multiplateforme.
- Mise en place de pratiques CI/CD via GitHub Actions pour un déploiement continu et automatisé.
	Zone de texte 1_5: https://github.com/FilleuxStudio/Facilys     (En privée pour le moment)
	Zone de texte 1_6:  - Utilisation des technologies modernes du web.
 - Utilisation de GitHub
 - Utilisation du Cloud 
 - Développement d'applications mobiles
 - Développement API Rest
	Zone de texte 1_7: Le projet consiste en la création d'une application web et mobile pour la gestion de petits garages (1 à 10 personnes). Le contexte de ce projet est de moderniser les méthodes de gestion actuelles, souvent basées sur des fichiers Excel, en offrant une solution numérique intégrée. L'objectif est de fournir une application multiplateforme qui centralise la gestion des clients, des véhicules, des devis, des factures et des stocks. L'application inclura des fonctionnalités pour la création et le suivi des ordres de réparation, tout en respectant les normes de facturation dématérialisée. Elle sera développée en utilisant des technologies modernes telles que Blazor pour le côté serveur, Node.js pour les API, et Kotlin pour les applications Android. Le projet vise également à offrir une solution cloud évolutive et à intégrer des pratiques de développement agile et de déploiement continu via GitHub Actions.
	Zone de texte 1_8: 1 - Gestion des clients
2 - Gestion des véhicules
3 - Gestion des devis
4 - Gestion des factures et ordres de réparation
5 - Gestion de l'inventaire
6 - Historique des maintenances
7 - Export et génération de rapports PDF
8 -Interface utilisateur intuitive
9 - Sécurité 
10 - Statistiques des données

	Zone de texte 1_9: Rôle de chacun : J’assume tous les rôles nécessaires.
Gestion de l'équipe : Gestion personnelle du temps et des tâches.
	Zone de texte 1_10: Tests unitaires et d’intégration : Vérification continue du code.
Revue de code : Auto-revue régulière pour assurer la qualité.
Documentation : Documentation du code.
	Zone de texte 1_11: 
	Zone de texte 1_12: Architecture évolutive : Utilisation d'une architecture scalable qui permet d'ajuster les ressources en fonction de la charge.
	Zone de texte 1_13: Gestion du projet, gestion du code et gestion de l'architecture [Dimitri FILLEUX]


