
UE PROJET THEMATIQUE

Fiche descriptive
Master Info 

2ème année 
parcours CCM

Nom projet  

Nom des
membres

de l’équipe

Technologies
utilisées dans 

ce projet (*)

Énumérez 
les dé/s
à relever

Dans ce projet

URL(s) GitHub

Mettre en 
avant les 
liens avec

la formation

Description du projet : contexte, objectif

Liste des fonctionnalités
avec l’attribution 
exemple : Authenti/cation [Luc Skywalker]

CONSIGNES
Le README.md du dépôt doit contenir le graphique de 
l’architecture et le gantt prévu de l’avancement du projet.

Liste des fonctionnalités
avec l’attribution 
exemple : Authenti/cation [Luc Skywalker]

Organisation : Fréquence des points, leader (ou pas), 
rôle de chacun, … , toutes infos en rapport avec la 
gestion de l’équipe (en rapport avec l’humain)

Process qualité mis en place (si il existe) 

Autres points à souligner



Dispositions prises en cas de monter de charge 
( architecture, services spéci/ques...) 

Autres tâches relevant des missions attribués aux DevOps, AdminSys, chef de Projet …

Listez ici tous les travaux que vous n’avez pas pu présenter dans les précédents cadres. 
Chaque tâche listée doit être nominative ( un ou plusieurs nom de l’équipe doit y être 
associé )

Exemple : Getion du compte de facturation GCP [Paul Lefévre]

UE PROJET THEMATIQUE

Fiche descriptive
Master Info 

2ème année 
parcours CCM

(*) Vous pouvez utiliser la nomenclature présenté sur la page suivante, pour synthétiser les technos utilisées
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	Page 1
	Page 2
	Page 3

	Zone de texte 1: Gestionnaire de Bibliothèque Interactive
	Zone de texte 1_2: Axel HECHT
Leo PECQUEUX
Jérémy CARUELLE
	Zone de texte 1_3: SwiftUI / CoreData ou Firebase / API Google Books / CoreMotion / CloudKit / Algorithme de recommandation


	Zone de texte 1_4: Intégration API Google Books, algorithme de recommandation, détection mouvements (secouement), compatibilité utilisateurs + messagerie intégrée.
	Zone de texte 1_5: Les 3 repo sont dispo dans cette organisation: 
https://github.com/INSSETM2PT01
	Zone de texte 1_6: Intégration des services Google et gestion des données via le cloud.
Dév. mobile avec SwiftUI et architecture distribuée (Firebase/CloudKit).
Compétences en gestion de projet
	Zone de texte 1_7: Le projet consiste à développer une application mobile de gestion de bibliothèque. L'application permet de gérer les livres, de recevoir des recommandations personnalisées grâce à l'intégration de l'API Google Books, et propose des interactions sociales entre lecteurs. L'objectif est de faciliter l'organisation des lectures, d'offrir des suggestions basées sur les goûts des utilisateurs, et de créer une communauté de passionnés de littérature. Le projet s’appuie sur des technologies comme SwiftUI, Firebase et CoreMotion pour la détection de mouvements. Il met en avant les compétences en développement mobile et en architecture cloud acquises dans le cadre du Master CCM.
	Zone de texte 1_8: - Authentification [Axel HECHT]
- Recommandation de livres via API Google Books [Leo PECQUEUX]
- Gestion des mouvements pour secouer le téléphone (fonctionnalité de suggestion) [Jérémy CARUELLE]
- Algorithme de recommandation personnalisé [Axel HECHT]
- Messagerie et compatibilité des lecteurs [Leo PECQUEUX]
- Synchronisation des données via Firebase/CloudKit [Jérémy CARUELLE]
- Interface utilisateur avec SwiftUI [Axel HECHT, Leo PECQUEUX, Jérémy CARUELLE]


	Zone de texte 1_9: - Fréquence des réunions : Hebdomadaire.
- Leader : Pas de leader
- Rôle de chacun :
   - Voir le cadre juste à gauche ?
	Zone de texte 1_10: Revue de code systématique sur GitHub et tests unitaires automatisés pour chaque fonctionnalité clé.



	Zone de texte 1_11: Priorisation des fonctionnalités critiques, gestion agile avec ajustements hebdomadaires, et focus sur l'optimisation des performances pour assurer une expérience utilisateur fluide
	Zone de texte 1_12: Utilisation de Firebase pour la scalabilité des services backend, avec possibilité de basculer sur Cloud Functions pour gérer des charges plus importantes. L'architecture repose sur une structure modulaire, permettant une répartition des tâches sur plusieurs serveurs si nécessaire, et l'intégration de CloudKit pour une gestion efficace des données utilisateurs.



	Zone de texte 1_13: Gestion de l'infrastructure Firebase et CloudKit [Jérémy CARUELLE]
Mise en place des pipelines CI/CD sur GitHub Actions [Axel HECHT]
Surveillance et optimisation des performances de l'application [Leo PECQUEUX]
Suivi des coûts et gestion du budget cloud (Firebase) [Jérémy CARUELLE]
Maintenance et gestion des accès aux dépôts GitHub [Axel HECHT]



