
UE PROJET THEMATIQUE

Fiche descriptive
Master Info 

2ème année 
parcours CCM

Nom projet  

Nom des
membres

de l’équipe

Technologies
utilisées dans 

ce projet (*)

Énumérez 
les défis
à relever

Dans ce projet

URL(s) GitHub

Mettre en 
avant les 
liens avec

la formation

Description du projet : contexte, objectif

Liste des fonctionnalités
avec l’attribution 
exemple : Authentification [Luc Skywalker]

CONSIGNES
Le README.md du dépôt doit contenir le graphique de 
l’architecture et le gantt prévu de l’avancement du projet.

Liste des fonctionnalités
avec l’attribution 
exemple : Authentification [Luc Skywalker]

Organisation : Fréquence des points, leader (ou pas), 
rôle de chacun, … , toutes infos en rapport avec la 
gestion de l’équipe (en rapport avec l’humain)

Process qualité mis en place (si il existe) 

Autres points à souligner



Dispositions prises en cas de monter de charge 
( architecture, services spécifiques...) 

Autres tâches relevant des missions attribués aux DevOps, AdminSys, chef de Projet …

Listez ici tous les travaux que vous n’avez pas pu présenter dans les précédents cadres. 
Chaque tâche listée doit être nominative ( un ou plusieurs nom de l’équipe doit y être 
associé )

Exemple : Getion du compte de facturation GCP [Paul Lefévre]

UE PROJET THEMATIQUE

Fiche descriptive
Master Info 

2ème année 
parcours CCM

(*) Vous pouvez utiliser la nomenclature présenté sur la page suivante, pour synthétiser les technos utilisées
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	Page 3

	Zone de texte 1: Evoluna
	Zone de texte 1_2: Grégory DEHAME
Kylian FROMENT
	Zone de texte 1_3: Flutter
Firebase
GCP (Storage, Maps API)
	Zone de texte 1_4: Interface userfriendly poussée
Compatibilité multiplateforme
Performance et fluidité
Gestion des ressources et des coûts
Intégration d'une "IA"
	Zone de texte 1_5: https://github.com/CCM2-PROJECT-GDKF
	Zone de texte 1_6: Mobilité (application mobile multiplateforme)
Cloud GCP / Firebase / IA
Veille technologique (Kotlin Multiplateforme)
Conduite de projet 
Base de données
Micro-services (API GCP)
	Zone de texte 1_7: Contexte : Dans un environnement de développement où les applications doivent souvent être disponibles sur plusieurs plateformes (Android, iOS, web, bureau), les équipes sont confrontées à la difficulté de maintenir plusieurs bases de code pour chaque plateforme, ce qui entraîne une duplication des efforts et des coûts de développement élevés.

Objectif : En offrant une solution permettant de partager le code commun entre différentes plateformes tout en maintenant la capacité de développer des fonctionnalités spécifiques à chaque plateforme de manière native. L'objectif est de réduire la duplication de code, d'améliorer la productivité des équipes de développement et d'assurer une expérience utilisateur cohérente sur toutes les plateformes.
	Zone de texte 1_8: Arbres de compétences
[Grégory]

Système de gamification 
[Kylian]

Génération de ressources pédagogiques personnalisées avec l'IA 
[Kylian]

Gestion des Utilisateurs et Authentification
[Grégory]

Notifications et Rappels
[Kylian]

Interactions Sociales et Communauté
[Grégory]

Gestion des Données et Synchronisation
[Kylian]

Personnalisation de l'Interface Utilisateur
[Grégory]
	Zone de texte 1_9: Point à chaque cours.

	Zone de texte 1_10: Réunion d'avancée
Revu du code de chacun
Tests
CI/CD
Documenations
	Zone de texte 1_11: 
	Zone de texte 1_12: Utilisation des Services Cloud 
Google Cloud Platform (GCP) 

Google App Engine : L'application est déployée sur Google App Engine, qui est conçu pour être automatiquement scalable. Cela signifie que si le nombre d'utilisateurs augmente, App Engine peut automatiquement augmenter les ressources disponibles (comme le nombre d'instances) pour gérer cette montée en charge.

Firebase : Les services Firebase utilisés pour l'authentification, la base de données (Firestore), et les notifications (Cloud Messaging) sont également conçus pour évoluer automatiquement en fonction du nombre d'utilisateurs.
	Zone de texte 1_13: Gestion du compte de facturation GCP [Kylian]
Création du script CI/CD [Grégory]


