
z

Culture Numérique: 
compétences numériques, 

partager, protéger et sécuriser

Compétence « Construire son projet professionnel »
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Evaluation

§ Compétences Numériques, éléments incontournables

§ De l’insertion professionnelle 

§ De la réussite étudiante à l’université
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Enseignement Obligatoire en ligne du S2

Une quinzaine d’heures d’auto-formations en ligne
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Usages numériques dans le monde

§ Nombre d’internautes dans le monde ?

§ Nombre d’inscrits sur les réseaux sociaux ?
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https://wearesocial.com/fr/blog/2022/01/digital-2022-une-nouvelle-annee-de-croissance-exceptionnelle/
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https://wearesocial.com/fr/blog/2022/01/digital-2022-une-nouvelle-annee-de-croissance-exceptionnelle/
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Usages numériques dans le monde5
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Usages du Numérique en France6

https://www.blogdumoderateur.com/internet-reseaux-sociaux-france-2020/

https://www.blogdumoderateur.com/internet-reseaux-sociaux-france-2020/
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Usages du Numérique en France7

https://www.blogdumoderateur.com/internet-reseaux-sociaux-france-2020/

https://www.blogdumoderateur.com/internet-reseaux-sociaux-france-2020/
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Echanges 

numériques 
mondiaux

https://www.domo.com/
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z Compétences Numériques ?

§ « Usage sûr et critique des technologies de la société de l'information 
(TSI) au travail, dans les loisirs et dans la communication. 

§ Maîtrise des TIC: l'utilisation de l'ordinateur pour obtenir, évaluer, stocker, 
produire, présenter et échanger des informations, et pour communiquer et 
participer via l'internet à des réseaux de collaboration. » [education.gouv]

§ « Eventail de capacités permettant d’utiliser des appareils numériques, des applications de communication et 
des réseaux pour accéder à des informations et les gérer. Elles permettent de créer et de partager du contenu 
numérique, de communiquer et de collaborer, et de résoudre les problèmes pour un épanouissement effectif et 
créatif dans la vie, l'apprentissage, le travail et les activités sociales en général. » [fr.unesco.org]
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Compétences Numériques
à l’Université ? 

§ Ensembles des Compétences « Transverses » enseignées 
durant tout le cursus de Licence

§ Compétences mobilisées au sein de diverses UE de votre 
formation
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L1 : Culture Numérique
4 compétences du PIX L3 : Certification PIX 

16 compétencesDévelopper vos compétences PIX
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PIX ?11 https://pix.fr/

https://pix.fr/


z

PIX Compétences 

§ 16 compétences, 
évaluées sur 
8 niveaux

§ Chaque niveau 
acquis donne un score PIX 

§ Maximum 1024 (niveau 8)

§ Tout le monde obtient 
un score et donc 
un certificat

§ https://pix.fr/competences
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https://pix.fr/competences
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TESTS PIX

§ Tests PIX Individuels/Personnalisés

§ Questions progressives par niveau

§ Plafonne dès que son niveau maximal de compétences

§ Possibilité d’arrêter et de reprendre à tout moment

§ Possibilité de remettre à zéro une compétence

§ Possibilité de revenir 

Mises en situation ludiques

§ Recherches en ligne

§ Manipulations de fichiers

§ Culture numérique
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Pour une compétence pix



z

Exemples de 
Questions PIX
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PROFIL PIX
§ Visualisation de la liste des compétences 

à tester et du niveau obtenu dans chaque
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Les attendus à l’Université 

§ Niveau 1 dans une compétence => correspond aux attendus du collège

§ Attendus d’ l’Université => au plus proche du niveau 5 

§ Niveau 5 dans les 16 compétences = 640 pix

§ Attention à la différence entre le niveau atteint à la maison et le niveau obtenu 
en certification
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Niveau 1 : 
novice avec 

aide dans des 
situations 
balisées

Niveau 2 : 
novice sans 

aide dans des 
situations 
balisées

Niveau 3 : 
indépendant –
en autonomie 
dans la plupart 
des situations 

courantes

Niveau 4 : 
indépendant –
avec aisance 

dans toutes les 
situations 
courantes

Niveau 5: 
avancé –

développant seul 
de nouvelles 
compétences 

face à des 
situations 
nouvelles

Niveau 6: 
avancé –

mobilisant le 
numérique de 

façon créative et 
transmettant ses 
compétences à 

d’autres
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L’enseignement de Culture Numérique

§ Auto-formation à réaliser sur le semestre 

§ Une page de Cours Moodle
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Compétences PIX 2.4 : 
S’insérer dans le mont numérique

Compétence PIX 4.1 : 
Sécuriser l’environnement numérique

Compétence PIX 4.2 : 
Protéger les données personnelles 
et la vie privée

Compétence PIX 4.3 : 
Protéger la santé, le bien-être et 
l’environnement

Test d’Evaluation sur les 4 
compétences

SEQUENCE 1

SEQUENCE 2

SEQUENCE 3

SEQUENCE 4
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Culture Numérique

§ 1 séquence 1 des compétence du PIX
§ Des ressources à consulter 

§ Vidéos / animations / documents pdf

§ Activité à réaliser :

§ Se rendre sur votre compte PIX pour vous entraîner sur 
la compétence de la séquence

§ Déposer une capture d’écran de votre score PIX dans la compétence sur 
Moodle => compétence attendue au niveau 3 minimum
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Culture Numérique

§ Méthodologie de travail : 

§ A faire à votre rythme 

§ Ouverture 2eme semaine de février - fermeture des accès mi-mai 

§ Vous finissez une séquence => la suivante s’ouvre 

§ Vous finissez la 4eme séquence => le test d’évaluation PIX s’ouvre

§ Encadrement : 

§ Responsable pédagogique Culture Numérique pour les L1 : Céline Joiron

§ Tuteurs/Moniteurs étudiants pour vous accompagner, répondre à vos questions

§ 1 moniteur est affecté à chaque groupe de TD

§ L’information apparaitra sur la page Moodle
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Culture Numérique - A retenir

§ Vous recevrez un message dès que la page Moodle Culture 
Numérique de Sciences sera accessible !

§ Travaillez à votre rythme mais ne vous y prenez pas à la dernière minute

§ Lisez bien toutes les instructions sur la page Moodle, tout est 
expliqué

§ N’hésitez pas à poser des questions à votre tuteur/moniteur étudiant
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